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SCHEDA

PERSONAGGI: 3

& .

NP

~

A = Asino L = Lupo E = Esopo

SFONDI: 1
1 = Prato verde

SCENE: 1
1= L'Asino si imbatte nel Lupo
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SFONDO 1: Prato verde

SCENA 1: L'Asino si imbatte nel Lupo

A: QUANTO E BELLO PASCOLAR, PASCOLAR,
PASCOLAR. QUANTO E BELLO PASCOLAR. ZUMPA
ZUMPA PAl

L: QUANTO E BUONO L'ASINEL, L'ASINEL,
L'ASINEL. QUANTO E BUONO L'ASINELLO,
BUONO DA MANGIAR!

A: AHI AHI AHI. CHE DOLORE!

L: CHE TI SUCCEDE AMICO ASINELLO? HATI
BISOGNO DI AIUTO?

A: OH SI, LUPO CARO. CASCHI PROPRIO A
FAGIOLO! GIUSTO POCO FA MI ST E INFILATA
UNA SPINA NELLA ZAMPA. POTRESTI
TOGLIERMELA?
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L: CERTO CARISSIMO. D'ALTRONDE ... (sottovoce
per non far sentire |'asinello) ANCHE QUANDO
SI MANGIA L'AGNELLO BISOGNA STARE
ATTENTI ALLE COSTOLETTE... AH AH AH!

A: COME DICEVI? DI STARE ATTENTI ALLE
SCATOLETTE? MA IO MANGIO SOLO L'ERBA.

L: MA CHE HAI CAPITO? COMUNQUE COME DEVO
FARE? NON HAI PAURA DI METTERE LA TUA
ZAMPA NELLA BOCCA DI UN LUPO?

A: MACCHE! IO MI FIDO TOTALMENTE DI TE.
SO CHE NON MI MANGERESTI MAI A
TRADIMENTO MENTRE MI PRESTI SOCCORSO.
D'ALTRONDE QUESTA SPINA NELLA ZAMPA
TI RIMARREBBE SULLO STOMACO. CONVIENE
ANCHE A TE ATUTARMI.

L: GIUSTO! ALLORA PREPARAMIOCLI.
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: BENE AMICO LUPO. METTI IL MUSO SUL MIO
ZOCCOLO. VEDI SE TROVI LA SPINA.

: FAMMI VEDERE.. MUMBLE MUMBLE...

: SBENGH! (L'asino assesta un potente calcio

alla bocca del lupo)

: AHIAAAA! (Parlando come se non avesse pil
denti) NON HO PIU UN DENTE! PERCHE HO
VOLUTO OCCUPARMI DI MEDICINA QUANDO
MIO PADRE MI HA FATTO CRESCERE... MACELLAIO?

: LA FAVOLA INSEGNA CHE ANCHE TRA GLI

UOMINI CHI SI CIMENTA IN UN CAMPO A CUI
NON E ADATTO SI METTE IN GROSSI GUAIL.
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